btnSuivant.js
private void btnSuivantActionPerformed(java.awt_event.ActionEvent evt) {
try{

//jeuResultat._first();
if (JeuResultat.next())

System.out.printIn('suivant™);
txtNom.setText(jeuResultat.getString(''nom'™));

txtNumero.setText(((Integer)jeuResultat.getInt("'numEmp')) .toString());
txtPrenom.setText(JeuResultat._getString('prenom™));
Y/if
else{
JOptionPane.showMessageDialog(this, "Pas de suivant');
//vider les textes
vider(Q);

+
Y/ /try

catch (SQLException e){
JOptionPane.showMessageDialog(this, ''suivant impossible');
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